SOFTWARE HOT POTATOES - UMA PODEROSA FERRAMENTA
NAS AULAS DE BIOLOGIA

PERAZZOLLO, Cristina da Silva®; SILVA, Silvia Mara®; SOARES, Nilva®;, RITTER, Nerci?;
SILVA, Andrea Sério da’; SANTOS, Marilene Oliveira dos*; BAIOTO, Cléia Rosani®.

Palavras chaves: Software. Aprendizagem. PIBID. Tecnologia.

Introducéo

O uso de tecnologias nas escolas estd cada vez mais presente e o0s alunos
demonstram grande interesse nessas ferramentas, reforcando a necessidade da escola e dos
professores em utilizar esses recursos a fim de tornar as aulas mais atrativas. Valente (1998)
ressalta que o uso de computadores nas escolas representa uma oportunidade de melhorar os
resultados do aprendizado. Evidente que os computadores ndo estdo ali para substituir o
trabalho dos professores, mas para contribuir no desenvolvimento de suas aulas.

Coll (1996) ressalta a importancia do uso dos computadores em sala de aula como
forma de estimular o interesse nas atividades realizadas. Entretanto, para desenvolver esses
materiais, 0 educador precisa levar em conta que a sua atividade nao se restringe a sua atuacdo
no ambito da sala de aula, mas inclui aspectos de organizacdo e de manejo de relacbes
humanas no contexto escolar, tendo em vista o carater socializador da educagéo.

Com uso das Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo (TICs) o aprendizado
assume outra dimensdo, deixando de lado apenas aquela forma convencional de ensinar e
aprender e passa a desenvolver habilidades e competéncias. Durante muito tempo o sistema
de ensino era composto apenas pela fala do professor e hoje as escolas sentem-se ameacadas
pelas inimeras tecnologias e pelo rapido aprendizado dos estudantes, ao se trabalhar com
algum equipamento tecnolégico (BAIRRAL, 2009).

Académicas do Curso de Ciéncias Biologicas, bolsistas do Programa Institucional de
Bolsas de Iniciagdo & Docéncia (PIBID) cientes da importancia do uso das TICs no ensino
desenvolvem um projeto na Escola Hildebrando Westphalen em Cruz Alta com a utilizagéo
do software gratuito Hot Potatoes. O programa Hot Potatoes, foi desenvolvido por técnicos e

professores vinculados a Universidade de Victoria, no Canada e contem ferramentas que
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possibilitam a criacdo de cinco modalidades de exercicios, desde completar lacunas até a

elaboracdo de crucigramas.

O uso de tecnologias para a superacdo das dificuldades no ensino é sugerido por
muitos autores, de modo que os estudantes, no contato com esses recursos tdo familiares a
eles no mundo de hoje, animam-se a testar seus conhecimentos, errar e superar os erros. O
software Hot Potatoes, sendo de livre acesso, € uma das possibilidades para a implementacéo
de atividades de ensino e revisao, especialmente pelas ferramentas que oferece para o usuario.
Nesse sentido, a presente proposta de ensino tem por objetivo avaliar a utilizagcdo do software
Hot Potatoes no ensino de Biologia em uma escola atendida pelo PIBID.

Metodologia

O desenvolvimento da atividade com o programa Hot Potatoes foi realizado em
quatro etapas: na primeira etapa a professora supervisora do programa PIBID apresentou o
software as Pibidianas com uma breve explicacdo do funcionamento do mesmo e também
disponibilizou o guia de funcionamento do programa; a segunda foi dedicada ao manuseio dos
livros didaticos utilizados em sala de aula para elaboracdo das atividades no Hot Potatoes,
com o auxilio da professora supervisora; na terceira etapa foi solicitado aos alunos da escola
que respondessem as atividades propostas como forma de retomada dos conteldos ja
trabalhados em sala de aula pela professora; e na quarta e Gltima etapa foi feita uma avaliagdo
pelos alunos sobre a ferramenta utilizada.

O software Hot Potatoes requer apenas conhecimentos basicos em informatica para
a sua utilizacdo, tanto por parte das Pibidianas, na elaboracdo das atividades, quanto pelos
alunos na sua execucdo. Para elaboragdo dos exercicios foi necessario somente introduzir as
informacdes como textos, perguntas, respostas, imagens, etc. O programa se encarrega de
gerar 0s exercicios/testes e respostas, disponibilizando as paginas na Web.

O programa é composto por exercicios dos tipos abaixo, conforme figura 1:

a) JQuiz- cria perguntas/respostas. Pode conter um namero ilimitado de perguntas;

b) JMix — é um criador de sopa de letras. Com ele pode-se criar frases toda
embaralhada, onde o aluno posteriormente tentara montar frase na ordem correta;

¢) JMatch- é um exercicio de referéncia cruzada;

d) JClose- é um criador de lacuna de texto, no qual o aluno completa as lacunas com
as alternativas previamente definidas;

e) JCross- é um gerador de palavras cruzadas.



Resultados e Discussoes

As atividades desenvolvidas oportunizaram as bolsistas PIBID e professores
envolvidos familiarizar-se com tecnologias disponiveis na internet ao mesmo tempo em que
favoreceram um contato mais interativo com os educandos do ensino medio. A utilizacéo
desta ferramenta que possibilita desenvolver exercicios/testes online e interativos como
estratégia de ensino exige do académico muito estudo do conteudo de Biologia e dos livros
didaticos utilizados pela Escola e de testes para avaliacdo das questdes e atividades
elaboradas.

Nas turmas dos 1% do Ensino Médio que participaram das atividades propostas,
pode-se constatar um grande interesse associado a imensa expectativa por parte dos alunos
com relacdo a atividade. Os estudantes demonstraram ter gostado de realizar a atividade e
comentaram isso com as pibidianas e com a professora titular. A atividade desenvolvida com
a primeira turma de alunos da escola provocou uma repercussdo muito grande nos alunos e
despertou a curiosidade dos demais.

Cabe salientar que nas turmas em que a atividade foi utilizada como um instrumento
de avaliacdo com alunos que ndo tinham alcancado o conceito satisfatério constatou-se um
aproveitamento de 70% em relacdo ao conteudo trabalhado em aula.

Um questionario com cinco perguntas foi elaborado para avaliar o software Hot

Potatoes e aplicado aos alunos conforme a figura 2.
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: o 1) Algum professer ji tinha utilizado o softwars Hot Potatess mm slaborar suas
praticas de aulas?

( )Sim (@D

Em qual (aig) disciplina (=)?

2) O confeddo utilizado na elaboragdio dos exercicios condizia com o que foi
trabalhado em sala de aula?

( )8im (@ ED]

3) Aatividade elabomda no JQuiz de ficil compreeensio?

( )8im ()Mo

4) Ne exercicie JQuizhavia perguntas de diferentes riveis: fieil, médio e dificil

{ )5m ( ) Ne

3) Vocés gostariam que oufras disciplinas uvtilizame-se dessa ferramenta para
retomada dos contetdos estudados?

{ )5im ( )Mo

Figura 1 Software Hot Potatoes Figura 2 — Questdes utilizadas no processo de avaliagdo das
atividades desenvolvidas.

Nesta avaliacdo, as respostas da primeira pergunta foram todas negativas, nenhum
professor em questdo tinha utilizado o Hot Potatoes. Na segunda pergunta 95% dos alunos
responderam que sim, o conteldo ja tinha sido trabalhado em sala de aula. A terceira pergunta

teve 100% das respostas positivas, 0s alunos argumentaram que devido a atividade trazer



opcdes de escolha fica mais facil para lembrar a resposta. Na quarta questdo, 75% dos alunos

responderam que sim e 50% que ndo. A Ultima pergunta teve um percentual positivo de
100%, demonstrando que eles adoraram a utilizacdo do Hot Potatoes nas aulas de biologia e

afirmaram que iriam sugerir nas outras disciplinas.

Consideracoes Finais

O desenvolvimento desta atividade na escola trouxe um resultado positivo e
demonstrou que uma das formas de resgatar o interesse e a motivacdo do estudante € a
utilizacdo de ferramentas que torne as aulas prazerosas. O aproveitamento deste software, de
facil compreensao, pode ser realizado por todos os professores que estdo comecando a utilizar
as novas tecnologias aliadas a construcdo de aprendizagem.

A ferramenta JQuiz, aplicativo do Hot Potatoes, proporciona a producdo de
respostas/perguntas de multipla escolha demonstrou ser uma estratégia importante para ser
utilizadas no ensino de biologia ou de outras disciplinas como forma de estimular a
aprendizagem, reforcar os contetdos trabalhados e até mesmo avaliacdo do contedo
proposto.

A obtengdo de resultados positivos na aplicacdo do projeto foi o que motivou a
elaboracdo desse artigo por entendé-lo como uma aposta nas possibilidades de construcéo de

conhecimento utilizando as novas tecnologias.
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