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Introducao

O uso do objeto de aprendizagem Maquina de Inventar Histérias (WILEY, 2000),
disponibilizado em um ambiente virtual de aprendizagem — Moodle - (ALMEIDA, 2002), teve
como objetivos: 1) aperfeicoar competéncias de leitura - segundo duas concepc¢bes classicas:
decodificacdo e interacdo (CORACINI, 1995) - e escrita, esta, concebida como linguagem nova,
muda, “centuplicada”, que disciplina o pensamento e, ao transcrevé-lo, o organiza (HIGOUNET,
2003); 2) (re) direcionar acbes pedagdgicas que diminuam problemas expostos no Boletim de
Resultados da Escola (SAERS, 2009) verificados nas quitas séries do Ensino Fundamental, em uma

escola publica de educacéo basica, no municipio de Panambi — RS.

Metodologia

O ponto de partida € a revisdo bibliografica e observacdo dos estudantes que utilizam a
Maquina de Inventar Histdrias. O exame do uso do Objeto de Aprendizagem é realizado em duas
etapas: durante a producdo textual e por ocasido da reescrita do texto. Aplica-se um questionario a
50% dos alunos, selecionados aleatoriamente, por fim, procede-se a sistematizacdo e analise das

informacdes.

Resultados e Discussoes

Oitenta e cinco por cento dos discentes apresenta conhecimento relacionado & navegacao

na internet, localizacdo de sitios eletrdnicos bem como utilizacdo do Objeto de Aprendizagem
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Maquina de Inventar Histérias, condicdo essencial para realizacdo de atividades pedagdgicas que
envolvam recursos denominados Objetos de Aprendizagem Virtuais.

Um bom texto é aquele que apresenta introducéo, desenvolvimento e conclusao, segundo
noventa por cento dos alunos que responderam ao questionario. Para Guedes (1997), um bom texto
é um conjunto de palavras organizadas em frases. O que pressupde a presenca de sentido.

A competéncia “realiza inferéncia”, medida pela Escala de Proficiéncia do Boletim de
Resultados da Escola em Lingua Portuguesa, estd no nivel baixo entre os alunos participantes da
pesquisa. Dados que remetem para a dificuldade que os discentes, que compdem turmas numerosas,
enfrentam com relacdo a pratica reflexiva, em sala de aula. O instrumento de pesquisa apontou que:
quinze por cento dos entrevistados destacam a necessidade de reflexdo para utilizar o Objeto de

Aprendizagem Maquina de Inventar Historias.

Concluséao

O estudo revela de forma discreta, o desenvolvimento da competéncia ‘realiza inferéncia’
pelo uso do Objeto de Aprendizagem Maquina de Inventar Histdrias. Porém, a utilizacdo reflexiva
de Objetos de Aprendizagem Virtuais no ensino da leitura e da escrita pode desenvolver diferentes
competéncias e permitir o acesso as veredas do ensino produtivo (HALLIDAY, MCINTOSH,
STREVENS 1964) cujo objetivo € trabalhar novas habilidades linguisticas que auxiliam o estudante
no entendimento e uso de lingua materna de maneira eficiente sem alterar padres adquiridos, mas

potencializando recursos conhecidos.
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